LEIHSCHEIBEN

gegen eine geringe Gebihr.

SPIELREGELN

Jede einzelne Bahn hat einen Abwurfpunkt, der mit einer
Abwurfmarkierung und Nummer versehen ist. Es wird immer
von der Stelle aus geworfen, an der die Scheibe zuletzt gelandet
ist, bis letztendlich der Korb getroffen wird. Der Spieler mit den
wenigsten Wiirfen auf den 18 Bahnen ist der Gewinner.

Bahn1 Par3=80m Bahn 10 Par3 =117 m
Bahn2 Par3 =63 m Bahn11 Par3 =53 m
Bahn3 Par4 =121 m Bahn 12 Par3 =79 m
Bahn 3* Par3=60m Bahn 13 Par3 =63 m
Bahn 4 Par3 =46 m Bahn 14 Par3 =59 m
Bahn5 Par3=47m Bahn 15 Par3 =69 m
Bahn 6 Par3 =43 m Bahn 16 Par3 =47 m
Bahn7 Par3=32m Bahn17 Par3=57m
Bahn 8 Par3=73m Bahn 18 Par4=134m
Bahn 9 Par3 =56 m Bahn 18*Par 3 =85 m

VERHALTEN AUF DER ANLAGE

B Alle Mitspieler bleiben aus Sicherheitsgriinden hinter
dem werfenden Spieler zuriick.

B Bitte nehmen Sie Riicksicht auf Personen,
die sich im ndheren Umfeld der Bahnen bewegen.

B Die Natur ist unbedingt zu schonen.

H Die Benutzung der Anlage erfolgt auf eigene Gefahr.
Fiir Personen- und Sachschdden wird keine Haftung iibernommen.

Gesamt-Par = 56 (*Amateur = 54)
Gesamtlinge = 1.182 m (*Amateur = 1.072 m)

Par= Anzahl an Wiirfen, die von einem Profispieler erwartet werden.

ANFAHRT

Die Anlage befindet sich direkt am Kurpark Schmiedinghausen.
@ StraBenecke ParkstraBe / In der Schmiedinghausen
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